Hightech in der Spieldose

... oder was Holzkiinstler, Informatiker und Trompeter gemeinsam erfinden

(MSt) Nicht nur zur Weihnachtszeit
verspriihen sie inzwischen in aller Welt
das Flair des Erzgebirges - gemeint sind in
diesem Fall die Spieldosen. Wéhrend viele
fiir die traditionelle Mechanik schwarmen,
maéchten andere, dass der technische Fort-
schritt auch die Holzkunst erreicht. Mitar-
beiter der Kleinkunst aus dem Erzgebirge
Miiller GmbH und der Professur Techni-
sche Informatik der TU Chemnitz wagten
deshalb gemeinsam mit dem aus dem Erz-
gebirge stammenden Trompetenvirtuosen
Prof. Ludwig Giittler einen mutigen Schritt.
Gemeinsam entwickelten sie eine Hightech-
Spieldose. Was an Technik in ihr steckt,
sieht man der neuen Dose von aufen
nicht an. Denn dort, wo sonst die Mechanik
versteckt ist, sind es jetzt eine Platine und
vier Batterien. Und die Musik erklingt aus
einem kleinen Lautsprecher - insgesamt
bis zu 15 Musikstiicke.

Die Informatiker der TU Chemnitz ha-
ben diese bereits vorhandene Soundelek-
tronik um eine Bluetooth-Funktion und
die dafiir notige Software erweitert. Da-
durch l&sst sich die Spieldose kabellos
vom Computer oder Handy ansteuern und
mit standig neuen Melodien ausstatten.
“Bisher konnten Spieldosen mit Sound-
elektronik nur mit einem festen Musikre-
pertoire ausgeliefert werden", erklart Mirko
Caspar von der Professur Technische Infor-
matik. "Die neue Elektronik bietet aber ein
paar besondere Funktionen. So kann die
Spieldose beispielsweise so programmiert
werden, dass sie jede Stunde ein be-
stimmtes Musikstiick abspielt. Und sie
kann sogar als Wecker dienen", berichtet
Caspar. Sollen neue Musikstiicke auf die
Spieldose libertragen werden, miissen
diese erst aufbereitet und in ein spezielles
Audioformat umgerechnet werden. Der
Hersteller bietet auf seiner Homepage be-
reits eine Auswahl an Melodien kostenlos
zum Download an. "Diese kdnnen dann
mittels PC oder einer Handy-Anwendung
heruntergeladen und auf die Spieldose
iibertragen werden”, erklart Caspar.

Diese Musik kommt unter anderem
vom welthekannten Dresdner Trompeter
Prof. Ludwig Giittler und seinem Blech-
bldserensemble. Passend dazu gibt es eine
Motivscheibe, die den Musiker mit seinem

Ensemble vor der Dresdner Frauenkirche
zeigt. Zudem kann die Spieldose eigene
Aufnahmen abspielen: von Sprachbot-
schaften iiber Liebesgedichte bis hin zu
Geschichten und Marchen. Doch nicht nur
fiir die Ohren, sondern auch fiir die Augen
bietet die Spieldose immer wechselnde
Eindriicke: "Erstmals in der Geschichte der
Erzgebirgischen Volkskunst sind die Spiel-
dosen mit einer auswechselbaren Motiv-
scheibe ausgestattet”, berichtet Ringo
Miiller, Geschaftsfiihrer der Kleinkunst aus
dem Erzgebirge Miiller GmbH. Uber Mag-
nete konnen die Motivscheiben passend
zu Anlass und Jahreszeit ausgetauscht
werden.

Die technische Entwicklung lasst sich
auch auf andere Anwendungen ibertra-

gen. "Die Kleinkunst aus dem Erzgebirge
Miiller GmbH mdchte die von uns entwi-
ckelte Elektronik auf ihre gesamte Pro-
duktpalette (ibernehmen. Beispielsweise
kénnen bei Schwibbdgen iiber Bluetooth
die Lampen angesteuert werden", so
Caspar. Man sieht: Wenn Holzkiinstler,
Informatiker und Trompeter gemeinsam
etwas erfinden, wird es kiinftig sicher
noch mehr Produkte geben, die neue
Zielgruppen erobern. Anfragen aus aller
Welt gibt es bereits.

Eine Soundprobe, eine Videovor-
stellung sowie weitere Informationen zur
Spieldose finden Interessenten im Internet:

(® www.mueller.com
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Auf die traditionelle
Handwerkskunst wird
natiirlich nicht ver-
zichtet. Auch wenn
allerhand Elektronik
und ein Computer fiir
die neue Spieldose
notwendig sind, wer-
den die Motivschei-
ben und der Grund-
korper aus Holz
gefertigt.

Foto: Kleinkunst aus
dem Erzgebirge Miil-
ler GmbH

Mirko Caspar und
Prof. Dr. Wolfram
Hardt (v.L.) von der
TU Chemnitz iiber-
geben die elektroni-
sche Spieldose an
Ringo Miiller von der
Kleinkunst aus dem
Erzgebirge Miiller
GmbH. Egal ob mit
dem Laptop oder dem
Handy - per Blue-
tooth kénnen auf die-
se Spieldose immer
neue Melodien iiber-
tragen werden.
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